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 エイベックス・テクノロジーズ株式会社 

エイベックス・テクノロジーズとエクシヴィ、AniCast Maker を 

VR デバイス「Oculus Quest / Quest 2」向けに開発中。 

国内最大級の VR/AR/MR カンファレンス「XR Kaigi 2020」にて技術登壇 

   

エイベックス・テクノロジーズ株式会社（本社：東京都港区、代表取締役社長：岩永朝陽、以下：ATS）は、株式

会社エクシヴィ（本社：東京都中央区、代表取締役社長：近藤義仁、以下：XVI）と進めている次世代アニメ制

作ツール「AniCast Maker（読み：アニキャスト メーカー）」の商用版を、Facebook 製 VR デバイス「Oculus 

Quest / Quest 2」向けに開発中であることをお知らせいたします。本製品の発売時期や価格は追ってお知らせいたし

ます。 

 

 

また、12 月 8 日（火）よりオンラインにて開催される国内最大級の VR/AR/MR カンファレンス「XR Kaigi 2020」に

XVI が登壇いたします。 

2013 年から VR コンテンツ開発を始め、VR×キャラクター作品を多く手がけてきた XVI が、このたびの AniCast 

Maker の開発から得た知見、VR でのアニメ表現、キャラクター表現に関する知見、VR で広がるクリエイターの未来に

ついてお話しします。ぜひご聴講ください。 

 

■「AniCast Maker」について 

「AniCast Maker」は、VR 空間上に自由にキャラクターやカメラマンを配置し、それぞれのアバターの中に入って演技や

撮影をすることで、アニメーションを制作できるツールです。 

「AniCast Maker」によって誰でも簡単にアニメを創作できる世界を目指します。 

 

■XR Kaigi 2020 登壇情報 

日程 ：12/8（火）17:05~17:55 

内容 ：AniCast Maker が目指す今とこれから 

URL ：https://xrkaigi.com/2020/session/f72a2962537d.html 

https://xrkaigi.com/2020/session/f72a2962537d.html


 

 

■株式会社エクシヴィについて 

VR/AR/MR の企画・開発・コンサルティングを行う企業。VR を活かした次世代アニメ制作ツール「AniCast Maker」

や、バーチャル YouTuber 配信システム「AniCast Live」等の開発に取り組んでいます。株式会社ジャニーズ事務所

と SHOWROOM 株式会社より発表された「バーチャルジャニーズプロジェクト」への技術提供や、大日本印刷株式会

社と共同でバーチャルキャラクターによる接客システムの開発を行っております。 

URL：https://xvi.co.jp/  

 

■会社概要 

名称 ：エイベックス・テクノロジーズ株式会社  

URL ：https://avex-technologies.com 

設立 ：2019 年 5 月 14 日 

代表者 ：代表取締役社長 岩永朝陽 

所在地 ：東京都港区南青山 3-1-30 エイベックスビル 

以上 

《報道関連からのお問い合わせ》 

 エイベックス・テクノロジーズ株式会社 

acm_pr@av.avex.co.jp 

 

https://xvi.co.jp/
https://avex-technologies.com/

